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Adérito Fernandes Marcos é licenciado em Engenharia Informática pela 
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Alemanha (1997), com equivalência a doutoramento em Informática pela Universidade do 

Minho (2000); é agregado em Tecnologias e Sistemas de Informação também pela 

Universidade do Minho (2008).  

É Professor Catedrático do Departamento de Ciências e Tecnologia da Universidade 

Aberta, tendo sido seu diretor de set. 2010 a out. de 2012. Na Universidade Aberta é (foi) 

ainda mentor, fundador e diretor do programa de Doutoramento em Média-Arte Digital 

em associação com a Universidade do Algarve; e do Doutoramento em Ciência e 

Tecnologia Web em associação com a Universidade de Trás-os-Montes e Alto Douro, tendo 

ainda liderado a criação do Mestrado em Informação e Sistemas Empresariais, em 

associação com o Instituto Superior Técnico e do Mestrado em Tecnologias e Sistemas 
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programa AsiaLink; projeto PostCaVET (Post-Graduate Systems Development in Cape 

Verde and East Timor), financiado pelo programa Edulink ou o projecto VirtualActor - 
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partially autonomous virtual actors, financiado pela FCT. Mais recentemente coordena o 
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Program In Digital Arts In Line With EU Standards), financiado pelo programa TEMPUS.            
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Inovação, Instituto de Desenvolvimento Empresarial da Região Autónoma da Madeira, 

“Research Executive Agency”, a Comissão Europeia (desde o 5º programa quadro), 

Federação Russa (Ministério de Ciência) e a “Cyprus Research Promotion Foundation”. É 
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